Coursera kursy ,,C# Programming for Unity Game Development* aptarimas

1. Kas tai yra?

a. Internetiniai kursai per Coursera platformg paruosti Kolorado universiteto
profesoriaus apie programavimg su C#, Sios kalbos taikymg kuriant zZaidimus per
Unity bei kaip naudotis Unity programine jranga.

2. Kokia struktiira?

a. Coursera platformoje galima rasti pavienius kursus arba specializacijas
(specializations), kurias sudaro keli kursai. Sie Unity kursai yra specializacija ir ja
apima penki kursai. Pirmieji keturi kursai atitinka du zaidimy kiirimo kursus
Kolorado universitete ir pagal profesoriy yra Siek tiek i§samesni. Kursai susideda
1§ moduliy, kurie atitinka savaités temg. Per vieng savaite gali buti kelios temos, tad
modulj sudaro pamokos (lessons), pavyzdziui modulis pavadintas ,,Unity 2D Basics
and Selection* kaip 1 pav. turés dvi pamokas — vieng apie Unity, kitg apie selekcija.
Galiausiai pamokos skirstomos j paskaitas, kurios gali biiti vaizdo jraSai arba

praktiniai uzsiémimai.

Unity 2D Basics
Selection

o Video: Lesson
Introduction

T min

° Video: Booleans
4 min

° Video: If Statements
8 min

° Reading: Exercise 14:
Jump That Game Object
10 min

o Video: Switch
Statements

5 min

1 pav. Pirmojo kurso tre¢iojo modulio (savaités) struktiira.



b. Kiekvieng savaite yra atsiskaitymas, kurj vertina kiti studentai. IKi einamosios

savaités atsiskaitymo pagal temg i§ pradziy pateikiami vaizdo jrasai, po to reikia
atlikti uzduotis su Console, tada biina pritaikymas su Unity atskirame projekte arba
tobulinant savo vystoma zaidimg. Console uzduotis reikia atlikti nuo nulio, Unity
uzduotims biina pateiktas pradinis projektas ir reikia j; modifikuoti, o savaités
atsiskaitymams biina pateikti keli C# failai, kuriuos reikia panaudoti. Zaidimams

grafing medziaga reikia nusipiesti patiems.

3. Kokia kursy apimtis?

a.

Kiekvienam i§ pirmyjy keturiy kursy skiriamos penkios savaités, taciau penktaja
savaite yra tik vaizdo jraSas nuo déstytojo, kuriame sveikina uz kurso baigima, 0
pirmajj kursa dar ir testas. Penktasis kursas skirtas savo zaidimo kiirimui, todél
trunka astuonias savaites. Kiekvienai paskaitai numatytas skirtas laikais, kuris néra
tikslus praktiniams uzsiémimams, ypa¢ Console uzduotims, nes juos galima atlikti
net mintinai. Pagal progreso sekimo rodiklj savaitei numatyta nuo dvejy iki trijy su
puse valandy studijavimo (tac¢iau kurso informacijoje raSoma nuo penkiy iki
desimt, o penktaja savait¢ nuo vienos iki dvejy valandy). Mano manymu jeigu
kursai atliekami ne per studijas, kiekvieng i§ pirmyjy trijy kursy galima atlikti per

savaite (per tris savaites bendrai).

4. Kaip sekési studijuoti?

a.

Kursus pradéjau pries sesijg ir iki jos spé&jau pilnai uzbaigti du kursus ir peréjau dalj
treciojo. Pirmajj kursg uzbaigiau greiciau nei per savaitg, 0 antrajj truputj daugiau
nei per savaite laiko. Mokytis nesunku, nes programavimo Zinios nenaujos, tik teko
mokytis kaip naudotis Unity programa, todél kursus galima pereiti greitai. Taciau
dél savo mokymosi greicio kartais sunku jsisavinti informacija ir tenka grjzti j

ankstesnius uzdavinius, bet tai irgi néra blogai.

5. Ka pavyko sukurti?

a.

Per pirmus du kursus reikéjo atkurti Asteroids zaidima, kiekvieng savaite pritaikant
i¥moktas Zinias. Zaidime objektai uzéje uz riby yra perkeliami taip lyg Zaidimo
erdve buty sferos pavirSius. Pavyzdziui, 2 paveikslélyje matomas Zalias asteroidais
virSuje bus perkeliamas j apatinés ribos desinigja puse iSlaikydamas savo judéjima

apibiidinancius dydzius. Zaidéjas kontroliuoja tamsiai mélynajj kosminj laiva. Jji



galima sukioti su A ir D arba kairiosios ir desSiniosios rodyklés mygtukais.
Paspaudus tarpo mygtuka instancijuojama kulka, kuri susidiirusi su asteroidais juos
susmulkina j du mazesniuosius, kuriy judéjimas issiskiria. Po antrojo susmulkinimo
dar karta pataikius asteroidas iSnyksta. Asteroidui pataikius | Zaid¢ja baigiasi
zaidimas ir sustoja zaidimo trukmés rodiklis matomas virsuje. Kulkos i§Sovimas,
jos susidiirimas su asteroidu ir asteroido su zaidéju skleidzia garsus. Zaidimui
sukurti reikéjo suprasti vektorius, trigonometrijg. Taip pat reikéjo taikyti per kursus
iSmokta Unity medziaga, tai yra:

e Sabloniniai objektai (prefabs);

e kaip padaryti, kad objekta veikty fizikos désniai;

e fizinés medziagos (physics materials);

e susidiirimus registruojanc¢ios objekto ribos (colliders);

e laiko matuoklius (timers);

e kaip naudotis jvesc¢iy tvarkykle (input manager);

e kaip sukurti objekty kiiréjg (spawner);

e kaip sunaikinti objektus;

e kaip naudotis Unity garso sistema;

e kaip realizuoti grafinés vartotojo sgsajos sluoksnj.

2 pav. Asteroids zaidimo atk@irimo rezultatas.



b. TrecCiasis kursas skirtas atkurti zaidimg Breakout ir zemiau 3 paveikslélyje

iliustruojami rezultatai ne galutiniai, nes, kaip ir min¢jau, per¢jau tik dalj treciojo
kurso, taciau pazvelgus ] tolimesnes uzduotis zaidimas reikalaus garso sistemos

panaudojimo, laikmacio, grafinés vartotojo sgsajos, Zaidimy menu susieto su

konfiguracijos failais ir klasémis.

3 pav. Breakout Zaidimo atkiirimo ne galutinis rezultatas.

6. Kas jdomu ir naudinga Courseroje?

a.

IS kursy medZziagos labiausiai jstrigo dvejetainés sistemos panaudojimas su moneta
ir kodél masyvai indeksuojami nuo nulio.

Coursera patogu naudotis, nes labai lengva sekti savo progresa. Prie Kiekvienos
atliktos uzduoties matoma zalia varnelé (1 pav.), o pagal tai pagrindiniame kurso
puslapyje rodo kiek laiko numatyta uzbaigti savaite (4 pav.). Sie kursai nereikalauja
atlikti visas uzduotis ir pats nerekomenduociau visy atlikti, konkreciai Console
uzduociy, nes ilgiau uZtrunka susikurti projekta ir perskaityti instrukcija nei
pagalvoti kokj kodg paraSyti. Stipriai rekomenduoju atlikti visas uzduotis su Unity,
nes beveik viskas pasikartoja savaités paskutinéje kity studenty vertinamoje

uzduotyje.



Week 2 Estimated Time: Th 10m i

Inheritance and Polymorphism

REQUIRED GRADE DUE
Videos O Done Peer-graded Assignment Jul 19
Wacky Breakout Increment 2 11:59 PM PDT
Readings () 10 min left th
Review Your Peers Jul 22
Other O Done Wacky Breakout Increment 2 11:59 PM PDT

4 pav. Progreso sekimas.

C. Manau naudingiausia tai, kad Sie kursai yra kartojimas tai ka iSmokome
alternatyviame modulyje (Zzr. 1 lentelé, kurioje zalia reiskia, jog tema turéta,
oranziné daliniai, o raudona neturéta) tik dar papildomai iSmokstame kaip tai taikyti
kuriant Zaidimus su Unity.

d. Taip pat naudinga gauti uz kiekvieng baigta kursa po sertifikatg, kurj galima prisegti
prie savo LinkedIn profilio ir atsisiysti j laikmeng.

e. Kursams pereiti nereikia programavimo ziniy, nes mokykliné medziaga yra
pirmame ir antrame kurse.

f. Igyjama patirtis vertinant kity studenty darbus. Pateikus sprendimg savaités
uzdaviniui reikia jverti du ar tris kity studenty darbus pagal pateiktus kriterijus.

g. Esant situacijai kai artéja pateikimo terminas ir néra laiko uzsiimti su Coursera,
galima iSsiregistruoti i§ Kurso ir vél uzsiregistruoti, nepraradus progreso. Taip pat
perskaiciuojamas termino laikas nuo uZsiregistravimo.

h. Patiko, kad skatinama skaityti Unity dokumentacija.

1 lentelé Alternatyvaus modulio ir Coursera kursy temy palyginimas

Alternatyva | Coursera

Ivadas

Klasés, objektai,
konstruktoriai, metodai
Instancijavimas
Biglnteger klasé

List klase, foreach ciklas
Array klasé

DLL




N Nemoko
Interpoliacija, :

StringBuilder klasé

Unicode

Rikiavimo
algoritmy
nereikéjo

Paieska ir rikiavimas
(rasant savo metodus)
Uzklausos, LINQ, Lambda
iSraiskos

Bitinés operacijos

Enum raktazodis

CSV, XML

ISimtys

UML

Failai

Paveld¢jimas
Polimorfizmas
Delegatai, jvykiai
Operacijy greitaveika,
moduliy uzkrovimas
Rekursija

Testavimas supazindino

Bendrinés klasés, metodai,
$3s3j0s

Duomeny strukttros
(dynamic array, linked list,
graph, stack, queue, tree)
Console

WinForm

Unity

7. Arverta rinktis Coursera?

a. Manau verta rinktis, nes tai yra alternatyvaus programavimo modulio pakartojimas
bei jgytos Zinios naudingos tolimesnéms universiteto studijoms, pavyzdziui,
duomeny struktiiry moduliui, bei semestro baigimo projektui.

b. Sie kursai padéjo labiau suprasti ka noriu nuveikti kaip programuotojas, nes
eidamas kursus suvokiau, kad zaidimy kiiréju nenoriu biiti, o 1§ kolegos suzinojau,
kad jj dar labiau sudomino Zaidimy kiirimas.

FxFXAFAFXI* Paruose KTU 1 kurso studentas tomas.malins@ktu.edu



