IspiadZiai apie Coursera kursus ,,C# Programming for Unity Game Development*

Pristatymas

Universitetas suteiké galimybe pasinaudoti Coursera kursais. Pagal déstytojo rekomendacijg ir
atsizvelgiant ] asmeninius interesus, pasirinkau ,,C# Programming for Unity Game
Development* specializacijg. Ji yra sudaryta i$ 5 kursy, pradedant nuo C# kalbos ir Unity
pristatymo, progresuojant link savarankisko, nedidelio masto, 2D zaidimo kurimo. UZzduotys ir
pamokos atlieckamos savu grei€iu, tad 7 ménesiy specializacija, gali bati atlikta zymiai grei¢iau ir
sau patogiu tempu. IS pradziy uzduotys yra ganétinai lengvos, tac¢iau po pirmy dviejy kursy
viskas greit surimtéja. Atliekamos uzduotys ir projektai supazindina su Unity aplinka ir jo
workflow.

Coursera workflow

Coursera specializacija yra i$skirta } mazesnius kursus, kurie yra padalinti j savaitinius modulius.
Vienos savaités darbas susideda i§ vaizdo jrasy (teorijos) ir pratimy (praktikos), kurie suteikia
visg informacija, kurios reikia atlikti tos savaités galutinj atsiskaityma. Jj atlikus ir pateikus
vertinimui, reikia jvertinti kity zmoniy pateiktus darbus, o jie jvertina tavo, taip uztikrinama, kad
visy studenty darbai bus jvertinti greitai, nesvarbu kiek studenty tuo metu mokosi. Atsiskaicius
visas tam modulyje pateiktas uzduotis, gaunamas kompetencijos sertifikatas.

Projekty pavyzdziai

Pirmas kursas supazindina su C# kalba, taigi ir galutinis atsiskaitymas néra vertas ypatingo
démesio.

Antras kursas apsiriboja ties paprastais zaidimy konceptais, tokiais kaip screen wrapping ir
collision detection. Tai leidzia susipazinti su Unity veikimo principu, objektiniu programavimu ir
informacijos slépimu.

pav. 1 Paprastas asteroid shooter Zaidimas kuriamas antrame kurse



Trecias kursas supazindina su Unity Event sistema, Meniu sistema, Scene keitimu ir daug kitokiy
naudingy dalyky, kurie daznai naudojami kuriant bet kokius zaidimus.
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Balls left: 5 Score: 7

pav. 2 Siek tiek sudétingesnis zaidimas, kuriamas treciame kurse

Ketvirtas kursas supazindina su duomeny struktiiromis, rekursija ir kitais konceptais, kurie
leidZia sukurti sudétingesnius zaidimus. Jdomiausias Sio kurso projektas yra Dijkstros algoritmo
sudarymas ir iSbandymas. Taip pat supazindina su primityviu Al, kuris jgyvendinamas
panaudojant medzio (tree) duomeny struktiirg. Atsiskaitymuose instrukcijy kiekis greitai mazéja,
nes sieckiama savarankisko darbo ir suvokimo.

Path Length: 19.44508

pav. 3 Dijkstros algoritmas randa artimiausiq arba greiciausiq kelig tarp dviejy duoty tasky

Penktas kursas skirtas isbandyti jgautas zinias. Ménesio bégyje reikia sukurti mazos apimties
zaidima, naudojantis savo id¢jomis ir duotu reikalavimy sarasu.

Apibendrinimas ir autoriaus kritika

Kursai néra tobuli, ta¢iau mano nuomone - verti. Kadangi jie buvo sudaryti prie§ keleta mety, kai
kuri informacija yra Siek tiek pasenusi. Kursai 1-3 iSmokys daug dalyky, kuriy tikrai reikés
norint sukurti zaidima, kursai 4-5 i$plés zinias ir toliau gilins sudétingesnio zaidimy dizaino



suvokimg. Manau pabaigti bent pirmus 3 kursus yra tikrai verta, nes jie sudarys labai stiprius
pamatus norint pradéti savarankiSkai kurti zaidimus su Unity, o toliau galima rinktis ar t¢sti, ar
ne.

P.S daznai uzklystu j Unity 2D game development subreddit, kuriame daug bendraminciy
aptarinéja ir dalinasi idé¢jomis, bei klausimais. Pastebéjau, kad apie 90% iskilusiy klausimy yra
paprasti dalykai, kurie yra iSmokstami minétuose pirmuose 3 kursuose $ios specializacijos,
biitent todél stipriai rekomenduoju praeiti bent juos.

Alternatyvaus KTU modulio apibendrinimas

I §j alternatyvy OP (objektinio programavimo) modulj atéjau aklai, nezinodamas ko i$ jo tikétis.
Taciau pra¢jus dviem pusmeciams ir pabaigus pirmg kursa, drasiai galiu teigti, kad sprendimo
nesigailiu. Si alternatyva skyrési nuo paprasto modulio daugeliu aspekty, bet manau svarbiausias
1§ jy yra laisve augti. Déstytojas buvo atviras pokyciams bei naujienoms. Atsizvelgiant | studento
motyvacijg ir gabumus buvo sudarytos atitinkamos salygos toliau augti bei tobuléti. Jau pirmo
pusmecio gale gavome proga iSbandyti jgautas Zinias atliekant baigiamajj projekta. Man
labiausiai patiko, jog nebuvome suvarzyti naudoti tik tg kg tuo metu ,,turétume mokeéti*“. Norint
kurti zaidima, galéjome pasirinkti bet kokj game engine, arba bandyti jj kurti patys. Taip pat
projekta gal¢jome atlikti savarankiskai arba grupése, taciau projekto apimtis atitinkamai turéjo
biti didesné. Tad jau pirmo pusmecio gale, paragavau rimtesnés apimties programavimo
projekty, iSmokau dirbti grupése, savarankiskai iSmokom naudotis github. Antras pusmetis taip
pat nenuvylé, gavome kelis mazus laboratorinius darbus, skirtus susipazinti su temomis, tac¢iau
galiausiai vis vien gavome didesnés apimties projektus, skirtus parodyti kg iSmokome per
pusmet]. Alternatyvaus modulio suteikiamos kompetencijos bus bent lygios, arba aukStesnés nei
paprastam OP modulyje. Apibendrinant, noréciau duoti savo auksciausig rekomendacijg Siam
alternatyviam moduliui ir padékoti déstytojui, jog sudare galimybes tiek daug nuveikti ir iSmokti
per pirmus studijy metus.
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